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Überwältigende Nachfrage: gamescom 2024 mit
neuem Rekord in der Frühbucherphase

66 Prozent mehr Fläche und 28 Prozent mehr angemeldete
Unternehmen als zum Ende der Frühbucherphase 2023 +++
Rekorde aus 2019 ebenfalls geschlagen +++ Anmeldungen aus 42
Ländern +++ Zahlreiche Länderpavillons bereits fest zugesagt +++
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Mit dem Abschluss der Frühbucherphase markiert die gamescom 2024 einen
herausragenden Start und einen neuen Meilenstein. Noch nie haben sich bis zu
diesem Zeitpunkt so viele Unternehmen angemeldet. Die Anzahl der bisher
angemeldeten Unternehmen und die gebuchte Ausstellungsfläche übertreffen
nicht nur die Zahlen von 2023 deutlich, sondern brechen auch die Rekorde von
2019. 

Die gamescom 2024 verzeichnet im Stichtagsvergleich zum Vorjahr ein Plus von 28
Prozent bei den angemeldeten Unternehmen und ein Plus von 66 Prozent bei der
gebuchten Ausstellungsfläche. Zudem konnte im Vergleich zu 2019 ein Plus von 21
Prozent bei den Ausstellenden und 10 Prozent bei der Fläche verbucht werden. Die
Unternehmen kommen aus 42 Ländern. Zahlreiche Länderpavillons sind ebenfalls
schon jetzt bestätigt, unter anderem dabei sind: Australien, Belgien, Bulgarien,
Chile, Dänemark, Frankreich, Griechenland, Großbritannien, Kanada, Kolumbien,
Malta, Niederlande, Peru, Polen, Schweiz, Serbien, Spanien, Südkorea, Türkei und
USA. 

Oliver Frese, Geschäftsführer und COO der Koelnmesse: „Die überwältigende
Buchungsrate zu diesem Zeitpunkt demonstriert eindrucksvoll einmal mehr das
starke Interesse an der gamescom sowie deren essenzielle Bedeutung für die
Branche. Wir bedanken uns bei allen Ausstellenden, die so eine frühzeitige Planung
zugunsten einer gelungenen gamescom 2024 ermöglichen. Die positive Resonanz
motiviert uns umso mehr, die gamescom stetig weiterzuentwickeln und sowohl für
Ausstellende als auch Besuchende frische Impulse und Erlebnisse zu schaffen.“

Felix Falk, Geschäftsführer des game — Verband der deutschen Games-Branche:
„International stehen Games-Unternehmen seit Monaten unter hohem Druck, wie die
aktuelle Konsolidierungswelle zeigt. Umso stärker ist das positive Signal, das von der
Frühbucherphase der gamescom ausgeht. Das deutliche Plus zeigt nicht nur
eindrucksvoll, welche Relevanz die gamescom für die globale Games-Branche hat,
sondern auch, dass die Unternehmen wieder mit einer positiveren Entwicklung für
die Zukunft rechnen. Wir arbeiten hart daran, damit die gamescom 2024 dazu einen
wichtigen Beitrag leisten kann.“
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bekanntgegeben. Interessierte Unternehmen finden auf nachfolgender Seite alle
Informationen rund um Beteiligungsmöglichkeiten an der gamescom 2024: https://
b2b.gamescom.de/fuer-partner/join-gamescom/.

Eine weitere gute Nachricht für alle gamescom-Fans: Der Ticket-Shop der gamescom
2024 öffnet bereits Ende März.

Informationen zur devcom Developer Conference #ddc24 finden sich unter https://
www.devcom.global/. 

Über die gamescom:
Die gamescom ist das weltgrößte Event rund um Computer- und Videospiele und
Europas größte Business-Plattform für die Games-Branche. 2024 findet die
gamescom von Dienstag, den 20. August, bis Sonntag, den 25. August, in Köln und
online statt. Die gamescom wird gemeinsam von der Koelnmesse und dem game-
Verband der deutschen Games-Branche e.V. veranstaltet.

Koelnmesse – Branchen-Messen für die Gaming-Industrie: Die Koelnmesse ist
international führend in der Veranstaltung von Messen im Bereich Gaming und
Entertainment. Am Messeplatz Köln präsentiert die gamescom das weltweit größte
Event rund um Computer- und Videospiele und Europas größte Business-Plattform für
die Games-Branche. Die gamescom bringt spielebegeisterte Fans, Fachbesucher und
Austeller aus aller Welt effektiv zusammen - physisch vor Ort oder digital von überall
auf der Welt. Die gamescom ist damit DAS B2C-, B2B- und B2G-Event rund um
Games. Darüber hinaus erweitert Koelnmesse ihr Portfolio gezielt international: In
Singapur bietet die gamescom asia für den rasant wachsenden asiatisch-pazifischen
Games-Markt eine weitere effektive Branchen-Plattform, die Angebot und Nachfrage
umfassend zusammenbringt. Koelnmesse Brasil ist eine Tochtergesellschaft der
Koelnmesse GmbH mit Sitz in São Paulo, die sich der Förderung und Organisation von
Weltklasse-Messen und Veranstaltungen in Brasilien widmet. Ziel ist es, globale
Innovationen, Wissen und Geschäftsmöglichkeiten in verschiedene Branchen zu
bringen.
Weitere Informationen:
https://www.gamescom.de

Die nächsten Veranstaltungen:
gamescom latam, São Paulo 26.06. - 30.06.2024
gamescom - Das weltweit größte Messe- und Event-Highlight für interaktive Spiele
und Unterhaltung, Köln 21.08. - 25.08.2024
gamescom asia - Südostasiens Event-Highlight für interaktive Spiele und
Unterhaltung, Singapur 17.10. - 20.10.2024

Anmerkung für die Redaktion:
Fotomaterial der gamescom finden Sie in unserer Bilddatenbank unter:
www.gamescom.de/bilddatenbank

Presseinformationen finden Sie unter: www.gamescom.de/presseinformation
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gamescom bei Facebook:
https://www.facebook.com/gamescom.cologne

gamescom bei Twitter:
https://twitter.com/gamescom

gamescom bei Instagram:
https://www.instagram.com/gamescom/

gamescom bei LinkedIn:
https://www.linkedin.com/showcase/gamescom/

Ihre Kontakte bei Rückfragen:
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Public and Media Relations Manager
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Marvin Grollius
Public and Media Relations Manager
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