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gamescom 2023: Mit Vollgas aus der
Frühbucherphase

10 Prozent mehr angemeldete Unternehmen als zum Ende der
2022er Frühbucherphase +++ Anmeldungen aus 39 Ländern +++
Zahlreiche Länderpavillons schon jetzt bestätigt +++ devcom
verzeichnet schon jetzt hunderte registrierte Teilnehmende
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Mit dem Ende der Frühbucherphase blicken die Veranstaltenden der gamescom,
die Koelnmesse und der game — Verband der deutschen Games-Branche, mit
Vorfreude auf Ende August. Denn nicht nur die Zahl der bereits angemeldeten
Unternehmen ist höher als zum Vergleichszeitpunkt im vergangenen Jahr, auch
die große Anzahl internationaler Aussteller lässt bereits jetzt eine großartige
gamescom 2023 erwarten.

Obwohl die Frühbucherphase 2022 zwei Monate später lag als in diesem Jahr,
verzeichnet die gamescom 2023 im Stichtagsvergleich schon jetzt ein Plus von 10
Prozent an angemeldeten Unternehmen. Diese kommen aus 39 Ländern, zahlreiche
Länderpavillons sind ebenfalls schon jetzt bestätigt. Unter anderem dabei sind:
Australien, das gamescom-Partnerland Brasilien, Belgien, China, Frankreich,
Großbritannien, Italien, Kanada, Malta, Niederlande, Schweiz, Serbien, Spanien,
Südkorea und USA.

Gleichzeitig mit der gamescom endete die Frühbucherphase der devcom. Bereits
zwei Monate früher als zum Verkaufsstart 2022 freut sich die offizielle
Entwicklerkonferenz der gamescom über hunderte registrierte Teilnehmende und
eine volle Event Agenda.

Oliver Frese, Geschäftsführer und COO der Koelnmesse: „Letztes Jahr haben wir
gemeinsam mit allen Partnern und Ausstellenden ein wirklich starkes, hybrides
Comeback der gamescom hingelegt. Dass diese Leistung in der Branche und darüber
hinaus angeklungen ist, zeigt das schon jetzt starke Interesse während der
Frühbucherphase. Ohne ins Detail zu gehen, verspreche ich, dass sich die
Community auf das ein oder andere große Unternehmen freuen kann, welches
letztes Jahr noch ausgesetzt hat. Gleichzeitig haben wir schon jetzt namhafte
Marktführer aus den für 2023 neu angekündigten Ausstellersegmenten – wie
Streaming oder Table Top Games – an Bord. Eingefleischte gamescom-Fans als auch
Interessierte aus verknüpften Communitys können sich also gleichermaßen auf die
gamescom 2023 freuen.“

Felix Falk, Geschäftsführer des game —  Verband der deutschen Games-Branche:
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„Als Games-Branche freuen wir uns schon jetzt wieder gemeinsam mit der
Community auf unsere gamescom. Nach zwei wechselvollen Pandemiejahren konnte
die gamescom dank des großen Engagements auf allen Seiten sogar gestärkt
hervorgehen. Jetzt zeigt auch das sehr gute Ergebnis nach der Early-Bird-Phase, dass
Unsicherheiten und eingeschränkte Planbarkeit nicht mehr im Wege stehen. Das
zusammen mit spannenden neuen Ideen von Ausstellenden und Partnern macht
schon jetzt Vorfreude auf eine großartige gamescom 2023.“

Erste Ausstellende der gamescom 2023 werden zu einem späteren Zeitpunkt
bekanntgegeben. Interessierte Unternehmen finden auf nachfolgender Seite alle
Informationen rund um Beteiligungsmöglichkeiten an der gamescom 2023: https://
b2b.gamescom.de/fuer-partner/join-gamescom/

Informationen zur devcom Developer Conference #ddc23 finden sich unter https://
www.devcom.global/ddc-2023/.

Über die gamescom:
Die gamescom ist das weltgrößte Event rund um Computer- und Videospiele und
Europas größte Business-Plattform für die Games-Branche. 2023 findet die
gamescom von Dienstag, den 22. August, bis Sonntag, den 27. August, in Köln und
online statt. Die gamescom wird gemeinsam von der Koelnmesse und dem game-
Verband der deutschen Games-Branche e.V. veranstaltet.

Koelnmesse – Branchen-Messen für die Gaming-Industrie: Die Koelnmesse ist
international führend in der Veranstaltung von Messen im Bereich Gaming und
Entertainment. Am Messeplatz Köln präsentiert die gamescom das weltweit größte
Event rund um Computer- und Videospiele und Europas größte Business-Plattform für
die Games-Branche. Die gamescom bringt spielebegeisterte Fans, Fachbesucher und
Austeller aus aller Welt effektiv zusammen - physisch vor Ort oder digital von überall
auf der Welt. Die gamescom ist damit DAS B2C-, B2B- und B2G-Event rund um
Games. Darüber hinaus erweitert Koelnmesse ihr Portfolio gezielt international: In
Singapur bietet die gamescom asia für den rasant wachsenden asiatisch-pazifischen
Games-Markt eine weitere effektive Branchen-Plattform, die Angebot und Nachfrage
umfassend zusammenbringt.
 
Weitere Informationen:
https://b2b.gamescom.de/

Die nächsten Veranstaltungen:
gamescom - Das weltweit größte Messe- und Event-Highlight für interaktive Spiele
und Unterhaltung, Köln 23.08. - 27.08.2023
gamescom asia - Südostasiens Event-Highlight für interaktive Spiele und
Unterhaltung, Singapur 19.10. - 22.10.2023

Anmerkung für die Redaktion:
Fotomaterial der gamescom finden Sie in unserer Bilddatenbank unter:
www.gamescom.de/bilddatenbank

Presseinformationen finden Sie unter: www.gamescom.de/presseinformation
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Bei Abdruck Belegexemplar erbeten.

gamescom bei Facebook:
https://www.facebook.com/gamescom.cologne

gamescom bei Twitter:
https://twitter.com/gamescom

gamescom bei Instagram:
https://www.instagram.com/gamescom/

gamescom bei LinkedIn:
https://www.linkedin.com/showcase/gamescom/
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